Sterowanie kontrolerem

Robot Master Premium

G solectric

Programowanie GMBH POLSKA

Kot | mysz

Czas zajec: 45 minut

Pies i kot, kot i mysz itd. MoglibySmy wymienia¢ dalej, kolejne pary zwierzat
ktore za sobg nie przepadajg. Mowi sie, ze przeciwienstwa sie przyciggajg i
pewnie oglgdajgc bajke Tom & Jerry mozemy zauwazyC, ze pomimo wszel-
kich zatar¢ pojawiajg sie chwile, kiedy tych dwoje potrafi zy¢ w przyjazni.
Réwniez w wielu domach psy i koty zyja w przyjazni. Jakie cechy sprawiajg,

ze kogos lubimy lub nie? O tym bedziemy rozmawiaC podczas tych zajec.

PobczAs TYCH zAJEC:

Bedziemy szukaé przeciwnosci wsrod cech wyglgdu, charakteru i upodoban
Zbudujesz samodzielnie model kota i myszy
Zaprogramujesz swoj model tak, by mysz mogta ucieka¢ przed kotem

Usprawnisz, lub przebudujesz swoj model




Robot Master Premium

Sterowanie kontrolerem

Programowanie @SOIGCtriC

Kot | mysz

Czas zajec: 45 minut

Dos$SwIADCZENIE:
Zastanoéwcie sie:
« ktdre zwierzeta sg naturalnymi wrogami / przeciwienstwami w przyrodzie? dlaczego tak jest?
» jakie cechy charakteru u ludzi sg sobie przeciwne? (np. punktualny - spéznialski)
» ktore cechy charakteru sg najbardziej wartosciowe wedtug Was?
» ktdre cechy charakteru sprawiajg, ze nie potrafimy sie do kogos przekonac?
* czy mozna przyjaznic¢ sie z kims, kto ma zupetnie inne cechy charakteru niz my?
« Mowig, ze ,Przeciwienstwa sie przyciggajg” - co to wtasciwie oznacza?

Ciekawostka:
Grecki lekarz Hipokrates wyrdznit wérdd ludzi cztery typy osobowosci: sangwinik, melancholik,
choleryk i flegmatyk. Sangwinik to optymista, radosny i otwarty. Melancholik jest raczej typem
mysliciela. Jest w nim tez wiele uczu¢. Choleryk jest bardzo impulsywny, ma w sobie spore pokfa-
dy energii. Flegmatyk jest typem spokojnym, pogodnym, opanowanym i niesktonnym do ryzyka.
PRAKTYKA:
Zbuduj model kota, ktéry goni mysz (jg tez zbuduj). Model mozesz sprobowaé zbudowac model
samodzielnie, bgdz skorzysta¢ z proponowanej instrukcji budowy. Motor odpowiedzialny za ruch
myszy podtgcz do portu 1.

Instrukcja budowy:
W aplikacji Makerzoid, po wybraniu zestawu Robot Master Premium, w zakfadce Electric animal
wybierz model Electric cat and mouse. Postepuj wedtug instrukcji, by zbudowa¢ model.

Zwr6¢ tez uwage na to, jak poruszajg sie kot i mysz.

Programowanie: m Program nr 1

Po zbudowaniu modelu za pomocg sterowa-

nia kontrolerem (zaktadka Control) sprawdz jak [ i s Py
dziata stworzony model. Nastgpnie uruchom =)

interfejs kodowania. Przepisz program znaj- LEESCIEIESS | Program nr2
dujacy sie po prawej stronie (Program nr 1). [EHERAEES
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wptywa na caty program?
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REFLEKSJA.

Przeanalizujcie:
» kto kogo goni? w jaki sposéb porusza sie mysz? w jaki sposéb porusza sie kot?
» czy kot ztapie kiedys mysz? czy konstrukcja bedzie dziatata bez myszy? bez kota?
* czy mozna dokona¢ takich zmian w programie, by kot i mysz poruszali sie szybciej?
» ktdre bloki wykorzystano w programowaniu ruchu myszy? ktére odpowiadajg za dziatanie kota?
* za co odpowiada blok Forever?
« Jak zmienia sie program, kiedy zmienimy parametry:

- clockwise / counterclockwise

-LED all/LED 1

- wait 3s / wait 5s

Rozwou:
Wyzwanie 1:
Jezeli odpowiednio rozpedzimy mysz, mysz rozpedzi kota. Jezeli natomiast bardzo szybko zatrzy-
mamy mysz, to by¢ moze jest szansa, ze nasz rozpedzony kot bedzie potrafit jg ztapaé... Czy tak?
Przeprowadz eksperyment, ktéry pozwoli udowodnié, bgdz zanegowac te teorie.

Wyzwanie 2:

W zapisanym na poczatku programie oprécz ruchu silnika wykorzystano takze dziatania sSwiatta
LED. Czy pamietasz algorytm wedtug ktérego Swiatto zapalato sie i gasto? Sprobuj zmienic ten
algorytm, dodaj jeszcze co najmniej jeden kolor. By¢ moze warto dodac tez dodatkowe dzwieki?

Wyzwanie 3*:
Zrébmy matg zamiane. zmien konstrukcje w taki sposéb, by to mysz gonita kota. Zastanow sie, na
co nalezy zwrdci¢ uwage najpierw?

PobsumowANIE:
W grupach podzielcie sie tym w jaki sposéb zostaty zrealizowane wyzwania. Opowiedzcie o tym,
co jeszcze dobudowaliscie do modeli. Pogratulujcie sobie wzajemnie osiggnietych sukceséw.
Jezeli chcecie, zrobcie zdjecia swoich modeli. Na koncu roztézcie modele kota i myszy i utdzcie
klocki w pudetkach i sorterach. Niech bedg gotowe na kolejne zajecia.




